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Alcazaba

de BADAJOZ

e Ahorasigue por el adarve de la muralla
en direccion hacia el rio. Pasa de largo los restos
de la Puerta del Metido. Nada mds pasar el tramo
de suelo de metal encontrards informacién sobre
el primer recinto de la muralla de la alcazaba.

% ¢Porqué ampliaron los almohades la muralla de la alcazaba?
@ Para que hubiera sitio para mds gente.

@ Parallegar con seguridad hasta el rio.

@ rarapasarel rato.

e Continta porla calle derecha

% :Addnde se iba por la puerta de la Coracha?

Dirigete hacia el Este hasta la muralla.
Alli encontrards informacidon de cdmo fue construida.

¢Qué material se utilizé para construir la muralla primitiva? ., .
* ) P Vuelve por el puente al adarve y continta tu recorrido

. _ hasta que llegues a la plataforma de la Bateria del Rosario.
@ Tierra @ Ladrillo

% ;Cudntas baterias de artilleria habia en la alcazaba en 1650?
© riedra @ cemento
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Sigue el recorrido por el adarve, pasa de largo las
Torres del Penddn y de la Horca, hasta que llegues
alas puertas de Yelves y de Carros.

% :Cudndo se abrié la puerta de Carros?

Continta por el adarve de la muralla,

hasta que puedas bajar para acercarte

al Museo Arqueoldgico. Tendrds que responder
sobre el antiguo cuartel de San Pedro.

% Dibuja aquilos edificios del cuartel, tal como estdn en el panel,
y sefiala cual es el del Museo.
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Sube al adarve de la murallay siguelo en direccién
al rio, hasta las puertas de Yelves y Carros.

% ¢Por qué tiene ese nombre?

Q Por un capitel romano que pusieron los almohades sobre la puerta.

@ rorque Badajoz erala capital del reino.

e Por una compafiia de teléfonos que tenia su sede en la Plaza Alta.

Y ahora tendrds que llegar a la torre de la muralla que
estd mds cercade la Torre de Espantaperros.

% Sellama Espantaperros por

Q Un centinela que espantaba a los perros desde arriba.a

Una campana que marcaba las horas y espantaba
con el ruido a los perros.

G Un centinela que espantaba a los perros desde arriba

Por la ruta mds rapida encuentra la informacion sobre el
Hospital Militar, que estd junto ala Facultad de Ciencias
de la Documentaciény la Comunicacion.

% :Qué edificios hubo en esta zona antes de que se construyera
el Hospital Militar en el siglo XIX?
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Continta la prueba cuando llegues
al pie de la Torre de Santa Maria.

% :Como se transformo la mezquita isldmica en iglesia cristiana?

@ Afiadiéndole una torre.
@ Ariadiendo los absides de la cabecera.

@ tliminando el mihrab.

Lainformacién siguiente
la tienes al otro lado de la calle.

% :Qué es un mihrab?

@ 1 El mirador de la torre de la mezquita.

El lugar de la mezquita al que se dirigen
los fieles durante la oracion.

G El patio de entrada de la mezquita.

iY ahora, vuelve rapido al punto de partida!
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Lasiguiente cuestidn tiene su respuesta
al otro lado de la calle, donde podrds saber de la antigua
Iglesia de Santa Maria del Castillo.

% ¢Como se transformd la mezquita isldmica en iglesia cristiana?

@ Afiadiéndole unatorre.
© Afiadiendo los dbsides de la cabecera.

@ tliminando el mihrab.

e Dobla la esquinay encontrards informacién
sobre el antiguo hospital militar.

% ;Qué edificios hubo en esta zona antes

o Empieza el recorrido al pie de la Torre de Santa Marig, de que se construyera el Hospital Militar en el siglo XIX?.
alli encontrards informacion sobre una antigua mezquita. @]

% ¢Qué material se utiliz6 para construirlamuralla primitivaz e

@ t! mirador de la torre de la mezquita.

Ellugardelamezquita al QUESE AITIBEN et
los fieles durante la oracion.

@ ! patio de entrada de la mezquita.
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Y ahora, tendrds que llegar a la torre de la muralla
mds cercanaala Torre de Espantaperros.

% Sellama Espantaperros por:
e Un centinela que espantaba a los perros desde arriba

Una campana que marcaba las horas
y espantaba con el ruido a los perros

e Los perros y gatos se asustaban al verla tan alta

Las ciguefias que anidan arriba hacian
tanto ruido que asustaban a los perros

Paralasiguiente prueba habrds
de encontrar la Puerta del Capitel.

% ¢Por qué tiene ese nombre?

Q Por un capitel romano que pusieron los almohades sobre la puerta.
@ Porque Badajoz erala capital del reino.

@ Por una compaiiia de teléfonos que tenia su sede en la Plaza Alta.

Sube al adarve de la murallay siguelo en direccién
al rio, hasta las puertas de Yelves y Carros.

% ¢Por qué tiene ese nombre?
@ Por un capitel romano que pusieron los almohades sobre la puerta.

@ Porque Badajoz erala capital del reino.

o Poruna compafiia de teléfonos que tenia su sede en la Plaza Alta.

Sube al adarve de la murallay siguelo en direccién al rio,
hasta las puertas de Yelves y Carros.

% :Cudndo se abrié la puerta de Carros?
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Continua por el adarve, pasa de largo las torres
de La Horcay del Penddn, hasta que llegues
ala plataforma de la Bateria del Rosario.

% :;Cudntas baterias de artilleria habia en la alcazaba en 1650?

Sigue por el adarve, y baja por el primer puente,
y busca informacién sobre la puerta de la Coracha.

% ;Donde seiba porla puerta de la Coracha?

Vuelve al adarve, continua por él pasando

de largo la Brecha de las Aguas y la Torre de las Siete Ventanas.
Antes de que el adarve se haga de hierro, encontrards
informacion sobre la ampliacion

de la Alcazaba en época almohade.

% ¢Porqué ampliaron los almohades la muralla de la alcazaba?
@ Paraque hubierassitio para mds gente.
0 Para llegar con seguridad hasta el rio.

@ Prarapasarel rato.

Sigue por el adarve metdlico, pasa de largo
la antigua Puerta de El metido, y buscainformacion
sobre como se construyo la muralla de la Alcazaba.

% :Qué material se utilizé para construir la muralla primitiva?

@ Tierra

0 Piedra
@ Ladrillo

@ cemento

iY ahora, vuelve rapido al punto de partida!



